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TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS Y PLAN DE TRABAJO

Titulo Fechas y sesiones
SA 1: Destrezas cientificas bdsicas 2 SESIONES
SA2: Dispositivos digitales, sistemas operativos y de 3 SESIONES
CUATRIMESTRE | comunicacidn
15 sesiones SA3: Digitalizacidn del entorno personal de aprendizaje 6 SESIONES
SA 4: Seguridad y bienestar digital 2 SESIONES
SA 5: Ciudadania digital critica 2 SESIONES

SABERES BASICOS MODULO OPTATIVO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION |

A. Destrezas cientificas basicas

e Valoracién de la ciencia y la tecnologia y de la actividad desarrollada por las personas que se
dedican a ella, reconociendo su contribucién a los distintos ambitos del ser humano y en el avance y
mejora de la sociedad.

e Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccién e interés por el trabajo y la
calidad del mismo.

¢ Fases del proceso tecnoldgico en la resolucidon de problemas: Identificacion, exploracion, disefio,
planificacién, construccion, evaluacidon y difusion.

e Diversos entornos y recursos de aprendizaje (laboratorio y entornos virtuales): utilizacidn
adecuada que asegure la conservacion de la salud propia y la comunitaria, la seguridad y el respeto
al medio ambiente.

¢ Lenguaje cientifico-tecnoldgico: interpretacion, produccidon y comunicacion eficaz de informacion
en formato digital.

B. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién

¢ Arquitectura de ordenadores y otros dispositivos digitales: elementos, montaje, configuracién y
resolucidn de problemas.




e Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

e Sistemas de comunicacién e internet. Dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de
configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.

C. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje
® Busqueda, seleccidn y archivo de informacién.

e Edicién y creacidon de contenidos digitales: documentos, imagenes, videos, aplicaciones de
productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos maoviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

e Comunicacién y colaboracién en red.
e Publicacion y difusion responsable en redes.

D. Seguridad y bienestar digital

¢ Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas
y ataques a dispositivos.

¢ Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracidn de redes sociales y la gestidn de identidades virtuales.

e Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de
respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso,
extorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc).

E. Ciudadania digital critica

e Interactividad en la red: libertad de expresidn, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de
uso.

e Educacién mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la
red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

e Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

e Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e
ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.

e Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de
hardware y software libres. F. Sentido socioafectivo

e Estrategias de reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje y el desarrollo
de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia, asi como en el placer de aprender y
comprender la ciencia.

e Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la apertura a cambios y que ayuden a
transformar el error en oportunidad de aprendizaje.

e Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, despliegue de conductas empaticas y
estrategias para la gestion de conflictos.

e Actitudes inclusivas como la igualdad efectiva de género, la corresponsabilidad, el respeto por las
minorias y la valoracidn de la diversidad presente en el aula y en la sociedad como una riqueza
cultural.

e Estrategias de identificacion y prevencion de abusos, de agresiones, de situaciones de violencia o
vulneracidn de la integridad fisica, psiquica y emocional.




CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

CRITERIOS DE EVALUACION MODULO OPTATIVO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION |

Competencia especifica 1
1.1. Utilizar diversidad de soportes digitales (texto, tablas, graficas, aplicaciones informaticas) para
explicar desde el punto de vista cientifico y tecnoldgico aspectos de la vida cotidiana.
1.2. Justificar la contribucion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién a la sociedad, y
la labor de los hombres y mujeres dedicados a su desarrollo, entendiendo la investigacion como una
labor colectiva en constante evolucién fruto de la interaccidon entre la ciencia, la tecnologia, la
sociedad y el medio ambiente.

Competencia especifica 2
2.1. Elaborar representaciones digitales que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacion problematizada, organizando los datos y comprendiendo las preguntas formuladas.
2.2. Emplear herramientas digitales adecuadas en la representacidn, la resolucién de problemas vy la
comprobacion de las soluciones.

Competencia especifica 3
3.1. Plantear preguntas e hipdtesis que puedan ser respondidas o contratadas a través del uso de
herramientas digitales mediante la observacidon, el contraste de informacién y el razonamiento
critico. 3.2. Disefiar y realizar experimentos que permitan la obtenciéon de datos cuantitativos y
cualitativos que respondan a cuestiones concretas o que contrasten la veracidad de una hipétesis.
3.3. Interpretar los resultados obtenidos en proyectos que implique el uso de aplicaciones digitales.

Competencia especifica 4
4.1. Utilizar recursos digitales, mejorando el aprendizaje auténomo y la interaccidn con otros
miembros de la comunidad educativa, analizando criticamente las aportaciones de cada
participante.
4.2. Trabajar de forma adecuada con medios digitales, en la consulta de la informacién y la creacidn
de contenidos, seleccionando con criterio las fuentes mas fiables y desechando las menos
adecuadas y mejorando el aprendizaje propio y colectivo.

Competencia especifica 5
5.1. Organizar y publicar informacién digitalizada utilizando el formato mas adecuado.
5.2. Analizar e interpretar informacién presente en internet manteniendo una actitud critica.
5.3. Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables, seleccionando la informacién digital
relevante en la consulta y creacidn de contenidos.

Competencia especifica 6
6.1. Reconocer y valorar, a través del analisis histdrico de los avances vinculados a las tecnologias de
la informacion y la comunicacion.
6.2. Aplicar herramientas digitales en situaciones diversas, estableciendo conexiones entre distintas
areas de conocimiento.
6.3. Detectar en el entorno las necesidades tecnoldgicas mds importantes que demanda la
sociedad, entendiendo el potencial de la tecnologia para dar solucién sostenible.

Competencia especifica 7
7.1. Mostrar resiliencia ente los retos académicos asumiendo el error como una oportunidad para la
mejora, desarrollando un autoconcepto positivo ante el desarrollo tecnolégico.

Competencia especifica 8
8.1. Asumir responsablemente una funcién concreta dentro de un proyecto de cardcter tecnoldgico
utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, aportando valor, analizando criticamente las
contribuciones del resto del equipo, respetando la diversidad y favoreciendo la inclusion.
8.2. Emprender de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada, proyectos cientificos
colaborativos orientados a la mejora y a la creacidn de valor en la sociedad.




CRITERIOS DE CALIFICACION MODULO OPTATIVO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION |

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendra como referente ultimo la consecucion de los
objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las competencias previstas en el Perfil de
salida.

No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios de evaluacién de
cada competencia especifica establecidas en los mapas de relaciones criteriales (MRCR), el referente
fundamental a fin de valorar el grado de adquisicion de las competencias especificas de cada materia o
ambito, seran los criterios de evaluacién. Los criterios de evaluacién se convierten igualmente en referentes
para valorar el grado de desarrollo de las competencias clave, segln el nivel correspondiente.

Momentos de la evaluacion
La evaluaciéon ha de ser un aspecto que tenga significado para el Centro, para los profesores, para los
alumnos y para los padres.
Debe ser INTEGRADORA, es decir, debe tener en cuenta las capacidades (psicomotoras, cognitivas,
afectivas, de identidad personal y de insercidn social) asi como los tres tipos de contenidos (conceptuales,
procedimentales y actitudinales). No obstante lo anterior, debe ser diferenciado, segun los criterios de
evaluacidn establecidos.
Debe ser CONTINUA, teniendo en cuenta que es un proceso, no algo puntual, que se realizara a lo largo del
curso. Para que esta evaluacidn continua pueda llevarse a cabo, es necesaria la asistencia regular a las
clases y actividades programadas. Esta evaluacién continua que se realiza a lo largo de todo el proceso de
aprendizaje es la que permitira la evaluacién final de los resultados conseguidos por el alumno a lo largo de
dicho proceso.
La evaluacion tendra las siguientes fases:
- Evaluacidn Inicial: Del alumno y de sus conocimientos previos, actitudes y capacidad. Se realizara
al comienzo de cada situacion de aprendizaje.
- Evaluacién Formativa: Durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje, procurando, siempre
gue se pueda, que las mismas actividades de ensefanza-aprendizaje lo sean también de evaluacion.
De caracter regulador, orientador y autocorrector del proceso educativo.
- Evaluacidn Sumativa: Al final del proceso de ensefianza-aprendizaje de la materia, permitiendo
medir los resultados conseguidos.
Se celebrard una sesion de evaluacion de seguimiento en cada trimestre lectivo del curso académico, y una
Unica sesion de evaluacion final. Al término del periodo lectivo, en la ultima sesion de evaluacion, se
formulara la calificacion final.

Contenidos e indicadores de logro

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo aprendizaje resulta
necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Por ello, a la hora de su determinacion se han
tenido en cuenta los criterios de evaluacion, puesto que estos ultimos determinan los aprendizajes
necesarios para adquirir cada una de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los contenidos vinculados
directamente a cada criterio de evaluacidn, ya que las competencias especificas se evaluardn a través de la
puesta en accion de diferentes contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la flexibilidad
suficiente para que pueda establecer en su programacidon docente las conexiones que demanden los
criterios de evaluacién en funcién de las situaciones de aprendizaje que al efecto disefie.

En relacidon con los criterios de calificaciéon se establece que todos los criterios de evaluacién se han
equiponderado para la determinacién de la calificacion de la materia




Criterio de evaluacion Criterio de calificacion
1.1 5,55%
3 5,55%
21 5,55%
2.2 5,55%
3.1 5,55%
3.2 5,55%
3.3 5,55%
4.1 5,55%
4.2 5,55%
5.1 5,55%
5.2 5,55%
5.3 5,55%
6.1 5,55%
6.2 5,55%
6.3 5,55%
Tl 5,55%
8.1 5,55%
8.2 5,55%
Total 18 100% |

Determinacidn de la calificacidn de los criterios de evaluacion y de la materia

Las calificaciones obtenidas se unifican en una sola nota, que sera la calificacién final unificando la nota de
cada criterio de evaluacidn, y a partir de la nota de los criterios con la media, la nota de las competencias
especificas o a partir de los vinculos y nuevamente ponderandolos la nota final de las competencias clave.
Este proceso de unificacion de nota se realizara con todas las notas disponibles en cada momento,
obtenidas de los instrumentos de evaluacidn.

PRUEBAS DE EXAMEN

Para evaluar los criterios de evaluacién se hardn las siguientes pruebas durante cada evaluacién:

e Examen(obligatorio)
e Entrega de los ejercicios pedidos del cuadernillo de ejercicios antes de la fecha limite de
cada evaluacion.
La nota final de cada evaluacion se calculard mediante la siguiente férmula:
- No entregando los ejercicios del cuadernillo
| NOTA FINAL= NOTA DEL EXAMEN FINAL DE EVALUACION |

- Entregando los ejercicios del cuadernillo
| NOTA FINAL= 0,7 * NOTA DEL EXAMEN FINAL DE EVALUACION + 0, 3 EJERCICIOS PEDIDOS DEL CUADERNILLO DE ACTIVIDADES |

OBTENCION DE LA NOTA FINAL
CONVOCATORIA ORDINARIA Y EXTRAORDINARIA

En CONVOCATORIA ORDINARIA la NOTA FINAL sera la obtenida al final del cuatrimestre, calculada como
se ha indicado en el punto anterior.
En CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA la NOTA FINAL sera la nota del examen de dicha convocatoria.




PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE LA MATERIA

RECUPERACION DE LA MATERIA

Se hardn actividades de recuperacion especificas, seguin la naturaleza de los conceptos, conocimientos y
capacidades implicadas, consistiran en:

- Resolucién de cuestionarios.

- Analisis y solucién de actividades, problemas y proyectos realizados en el curso.

- Trabajos y resumenes de los temas.

- Realizacién de las actividades del libro de texto, libro de consulta y/o apuntes de clase.

- Realizacién de estudio.

Las situaciones en las que los alumnos tendran que realizar actividades de recuperacién son las siguientes:
-Durante el proceso de evaluacién continua. En aquellos casos que el proceso de aprendizaje no sea
progresivo, es decir, cuando la evaluacion de los criterios de evaluacion sea negativa. Estas
actividades de recuperacion se llevaran a cabo a lo largo de las unidades didacticas siguientes.

El profesor indicara las actividades de recuperacidn especificas que tiene que realizar en cada caso.

MATERIALES DIDACTICOS COMPLEMENTARIOS Y/O RECURSOS DE APOYO

Todos los recursos del curso se publicaran en el Aula Virtual correspondiente de cada curso.




